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#include<cstdio>

int main() {

    long long n;

    scanf("%lld", &n);

    printf("%lld\n",n*n);

    return 0;

}
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#include<cstdio>

int main() {

    int n;

    scanf("%d", &n);

    long long an = 0; // 储存答案的变量量

    // 把答案加上 1 ~ n-1

    for(int i = 1; i < n; i++) {

        an += i;

    }

    // 把答案加上 n ~ 1

    for(int i = n; i > 0; i--) {

        an += i;

    }

    printf("%lld\n",an);

    return 0;

}

#include<cstdio>

int main() {

    int n;

    scanf("%d", &n);

    long long an = n;

    for(int i = 1; i < n; i++) {

        an += 2 * i;

    }

    printf("%lld\n",an);

    return 0;

}
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#include<cstdio>

#include<algorithm> // 要使⽤用 __gcd 必须 include algorithm

using namespace std;

const int MAX_N = 14;

int n;

int a[MAX_N];     // 储存这 $n$ 个数



bool used[MAX_N]; // ⽤用来纪录⼀一个数是否被选

int an;           // 储存当前已知最好答案

/*

 * 呼叫 dfs(id) 时，代表我们正在枚举第 id 个数选或不不选

 */

void dfs(int id){

    // 若 id = n，代表已经枚举出⼀一组选取的组合了了，可以开始检测是

否选取的数满⾜足任两数都互质

    if(id == n){

        for(int i = 0;i < n; i++){

            for(int j = 0; j < i; j++) {

                // 若第 i 和第 j 个数都被选取且这两个数并不不互

质，则可以直接 return 

                if(used[i] && used[j] && __gcd(a[i], 

a[j]) != 1) return;

            }

        }

        // 能执⾏行行到这⾥里里代表选取的数中任两数都互质，计算出 cnt 代

表共选了了⼏几个数。

        int cnt = 0;

        for(int i = 0; i < n; i++) {

            if(used[i]) cnt++;

        }

        // 如果选的数的数量量⼤大于已知最⼤大数量量，则更更新答案。

        if(cnt > an) an = cnt;

        return;

    }

    used[id] = true;

    dfs(id + 1);

    used[id] = false;

    dfs(id + 1);

}

int main() {

    int T;

    scanf("%d", &T);

    for(int i = 1; i <= T; i++) {

        an = 0; // 把答案初始化为 0

        scanf("%d", &n); // 读⼊入 n

        for(int j = 0; j < n; j++) scanf("%d", &a[j]); 

// 读⼊入 n 个数

        dfs(0); // 呼叫递归函式

        printf("%d\n",an);

    }

    return 0;

}
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#include<cstdio>

#include<algorithm> // 要使⽤用 __gcd 必须 include algorithm

using namespace std;

const int MAX_N = 14;

int a[MAX_N];

// 此函式能获得 x 从最低位数来第 i 位的数字(位数从 0 开始编号)

int get_bit(int x, int i) {return (x >> i) & 1;}

// 检查 x 对应到的⼦子集是否满⾜足任两数都互质

bool coprime_in_subset(int n, int x){

    for(int j = 0; j < n; j++) {

        for(int k = 0; k < j; k++) {

            if(get_bit(x, j) && get_bit(x, k)) {

                if(__gcd(a[j], a[k]) != 1) return false;

            }

        }

    }

    return true;

}

void solve_one_test() {

    int n;

    int an = 0;

    scanf("%d", &n);

    for(int i = 0;i < n;i++) scanf("%d", &a[i]);

    for(int i = 0;i < (1<<n); i++){

        if(coprime_in_subset(n,i)){

            int cnt = 0;

            for(int j = 0;j < n; j++){

                cnt += get_bit(i,j);

            }

            if(an < cnt) an = cnt;

        }

    }

    printf("%d\n",an);

}

https://baike.baidu.com/item/%E4%BD%8D%E8%BF%90%E7%AE%97
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int main() {

    int T; // 储存有⼏几组数据

    scanf("%d",&T);

    for(int _t = 1; _t <= T; _t++) {

        solve_one_test();

    }

}

#include<cstdio>

#include<algorithm>

using namespace std;

const int MAX_N = 14;

int n;

int a[MAX_N];

int coprime[MAX_N];

int an;

void dfs(int id, int cnt,int choosen_mask){

    if(id == n){

        if(an < cnt) an = cnt;

        return;

    }

    if((coprime[id] & choosen_mask) == choosen_mask)

       dfs(id + 1, cnt + 1, choosen_mask | (1 << id));

    dfs(id + 1, cnt, choosen_mask);

}

void pre_do(){

    for(int i = 0; i < n; i++) {

        coprime[i] = 0;

        for(int j = 0; j < n; j++) {

            if(i != j && __gcd(a[i] , a[j]) == 1) 

coprime[i] |= 1 << j;

        }

    }

}
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int main() {

    int T;

    scanf("%d", &T);

    for(int i = 1; i <= T; i++) {

        an = 0;

        scanf("%d", &n);

        for(int j = 0; j < n; j++) scanf("%d", &a[j]);

        pre_do();

        dfs(0, 0, 0);

        printf("%d\n",an);

    }

    return 0;

}

https://zhuanlan.zhihu.com/p/56269536
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#include<cstdio>

#include<cstring>

const int SIZE = 1000010;

char s[SIZE];

char t[SIZE];

int dp[SIZE][3];

void solve(){

    scanf("%s%s", s + 1, t + 1);

    int n = strlen(s + 1);

    int m = strlen(t + 1);

    if(m != n - 2){

        puts("0");

        return;

    }

    for(int i = 1;i <= n; i++) {

        for(int j = 0;j <= 2; j++) dp[i][j] = false;

    }

    dp[0][0] = true;

    for(int i = 1;i <= n; i++){

https://baike.baidu.com/item/LCS/33958?fr=aladdin
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        for(int j=0;j<=2;j++){

            if(dp[i-1][j] && s[i] == t[i-j]) dp[i][j] = 

true;

            if(j > 0 && dp[i-1][j-1]) dp[i][j] = true;

        }

    }

    if(dp[n][2]) puts("1");

    else puts("0");

}

int main() {

    int T;

    scanf("%d", &T);

    while(T--) {

        solve();

    }

}

#include<cstdio>

#include<cstring>

const int SIZE = 1000010;

char s[SIZE];

char t[SIZE];

void solve(){

    scanf("%s%s", s + 1, t + 1);

    int n = strlen(s + 1);

    int m = strlen(t + 1);

    if(m != n - 2){

        puts("0");

        return;

    }

    int j = 1;
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    for(int i = 1; i <= m; i++) {

        /*

         * 每⼀一次进⼊入循环都是在寻找 t[i] 可以配对的最左边的字符

         * 这个字符必须满⾜足和 t[i] 相等以及位置⽐比 t[i-1] 配对的

位置还要右边

         */

        while(j <= n && t[i] != s[j]) j++;

        // 若 j > n，代表找不不到 s[i] 配对的字符。

        if(j > n) {

            puts("0");

            return;

        }

        j++;

    }

    // 程序能执⾏行行到这⾥里里，代表 t 的每⼀一个字符都能在 s 中找到配对

    puts("1");

}

int main() {

    int T;

    scanf("%d", &T);

    while(T--) {

        solve();

    }

}
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#include<cstdio>

int cnt[14]; // 记录每个数字出现⼏几次

int main() {

    for(int i = 0; i < 18; i++) {

        int x;

        scanf("%d", &x);

        cnt[x]++;

    }

    int an = 18;

    for(int i = 1; i <= 13; i++) {

        an -= cnt[i] / 2 * 2;

    }

    printf("%d\n", an);

    return 0;

}

https://baike.baidu.com/item/%E6%8A%BD%E9%AC%BC%E7%89%8C/9363003?fr=aladdin
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#include<cstdio>

#include<string>

using namespace std;

const int MAX_N = 15;

const int MIN_N = 5;

int n; // 地图⼤大⼩小

/*

 * 储存地读，格⼦子座标是 (1,1) ~ (n,n)

 */ 

char s[MAX_N+1][MAX_N+2];

/*

 * 在这⾥里里我们把所有⽅方向编号，依序是下 -> 右 -> 左 -> 上(编号0~3)

 * 由座标(x,y)移动到做座标(x+dx[i],y+dy[i])就是往⽅方向 i ⾛走

 */

int dx[4] = {1, 0,-1, 0};

int dy[4] = {0, 1, 0,-1};

char cc[5] = "DRUL"; //代表每个⽅方向的字符

void read(){

    scanf("%d", &n);

    for(int i = 1; i <= n; i++) scanf("%s", s[i] + 1);

}

//若当前右⼿手贴着墙的⽅方向是 id，会回传向右转后的右⼿手踢着的墙的⽅方向

int turn_right(int id){

    return (id + 3) & 3;

}

//若当前右⼿手贴着墙的⽅方向是 id，会回传向左转后的右⼿手踢着的墙的⽅方向

int turn_left(int id){

    return (id + 1) & 3;

}

//已知起点在座标(x,y)

void solve(int x, int y){

    /* dir是⽬目前脸朝向的⽅方向

     * 初始时脸⼀一定朝向右边，

     * 且右⼿手贴着下⽅方的墙

     */

    int dir = 1; 

    putchar('D');



    while(true){

        /*

         * (head_x, head_y) 是前⽅方的格⼦子

         */

        int head_x = x + dx[dir];

        int head_y = y + dy[dir];

        if(s[head_x][head_y] == '#'){ // 第⼀一种情形：前⽅方是

墙壁

            // 印出前⽅方的墙壁⽅方向。

            putchar(cc[dir]);

            // 左转

            dir = turn_left(dir);

        }

        else{

            /*

             * (head_right_x, head_right_y) 是右前⽅方格⼦子的

座标

             */

            int head_right_x = x + dx[dir] + 

dx[turn_right(dir)];

            int head_right_y = y + dy[dir] + 

dy[turn_right(dir)];

            // 第⼆二种情况：前⽅方是格⼦子，右前⽅方是墙壁

            if(s[head_right_x][head_right_y] == '#') {

                // 印出右边的⽅方向

                putchar(cc[turn_right(dir)]);

                // 前进⼀一格

                x += dx[dir];

                y += dy[dir];

                // 如果前进到终点则程序结束

                if(s[x][y]=='T') return;

            }

            // 第三种情况：前⽅方和右前⽅方都是格⼦子

            else{ 

                // 先前进⼀一格

                x += dx[dir];

                y += dy[dir];

                // 如果前进到终点则程序结束

                if(s[x][y]=='T')return;

                // 右转 90 度

                dir=turn_right(dir);

                // 再前进⼀一个

                x += dx[dir];

                y += dy[dir];

                // 印出当前右⼿手贴着的⽅方向

                putchar(cc[turn_right(dir)]);

                // 如果前进到终点则程序结束
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#include<cstdio>

const int MAX_N = 1000;

int can[MAX_N + 1][MAX_N + 1]; // 记录哪些位置可以当做要种的树

的左上⻆角

int main(){

    int now_answer = 0;

    int n, m, q;

    scanf("%d%d%d", &n, &m, &q);

                if(s[x][y] == 'T')return;

            }

        }

    }

}

int main(){

    read();

    for(int i = 1; i <= n; i++)

        for(int j = 1; j <= n; j++)

            if(s[i][j] == 'S'){

                solve(i,j);

                puts("");

            }

    return 0;

}



    for(int i = 1; i < n; i++)

        for(int j = 1; j < m; j++) {

            can[i][j] = 1;

            now_answer++;

        }

    for(int k = 1; k <= q; k++) {

        int x, y;

        scanf("%d%d", &x, &y);

        for(int i = 0; i < 2; i++) {

            for(int j = 0 ; j < 2; j++) {

                if(can[x - i][y - j]) {

                    now_answer--;

                    can[x - i][y - j] = 0;

                }

            }

        }

        printf("%d\n",now_answer);

    }

}
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#include<cstdio>

#include<set>

#include<algorithm>

#include<assert.h>



using namespace std;

const int EMPTY = 0;

const int BLACK = 1;

const int WHITE = 2;

const int N = 8;

struct ReversiSimulator{

    /* grid[x][y] 代表 棋盘上格⼦子(x,y) 的当前状态

     * 对于 dir 从 0~7，(dx[dir],dy[dir]) 代表⼋八个⽅方向的位移

     */

    int grid[N+1][N+1];

    int dx[8] = {1,0,-1,0,1,1,-1,-1};

    int dy[8] = {0,1,0,-1,1,-1,1,-1};

    // 初始化盘⾯面

    void init() {

        for(int i = 1; i <= 8; i++)

            for(int j = 1; j <= 8; j++) {

                grid[i][j] = EMPTY;

            }

        grid[4][4] = grid[5][5] = WHITE;

        grid[4][5] = grid[5][4] = BLACK;

    }

    // 翻转格⼦子(x,y)⾥里里的旗⼦子的颜⾊色

    void rev(int x, int y){

        assert(grid[x][y] != EMPTY); // 确定不不会翻到没有棋⼦子

的格⼦子

        grid[x][y] = 3 - grid[x][y];

    }

    // 判断⼀一个座标是否超出边界

    bool out(int x, int y){

        return x <= 0 || y <= 0 || x > N || y > N;

    }

    // 判断颜⾊色 col 可不不可以下在格⼦子 (x, y)，若可以，就更更新盘⾯面

    bool put(int col, int x, int y){

        if(grid[x][y] != EMPTY)return 0;

        // 将纪录颜⾊色 col 的棋若摆在位置 (x,y) 可以夹着对⼿手哪些位

置的棋

        set<pair<int,int>> eaten_pos;

        //检查每个⽅方向是否可以夹着对⽅方旗⼦子

        for(int dir = 0; dir < 8; dir++){

            int now_x = x + dx[dir];

            int now_y = y + dy[dir];

            set<pair<int,int>> enemy_pos;

            bool arrived = 0;

            // 遇到该⽅方向第⼀一个空格或超出边界则break

            while(!out(now_x,now_y) && grid[now_x][now_y] 

!= EMPTY){

                if(grid[now_x][now_y] == col) {



                    // 遇到⾃自⼰己颜⾊色的棋⼦子则标另⼀一端有⾃自⼰己的棋⼦子并 

break

                    arrived = 1;

                    break;

                }

                else{

                    // 遇到对⼿手棋⼦子则把此位置插⼊入纪录对⼿手棋⼦子位置

的 set

                    enemy_pos.insert({now_x, now_y});

                }

                // 继续检查下⼀一个旗⼦子。

                now_x += dx[dir];

                now_y += dy[dir];

            }

            if(arrived){

                // 如果另⼀一端有⾃自⼰己棋⼦子，则把夹住的对⼿手旗⼦子位置都

加⼊入被包住的位置 set

                eaten_pos.insert(enemy_pos.begin(), 

enemy_pos.end());

            }

        }

        if(!eaten_pos.empty()){

            // 若有包住⾄至少⼀一个棋⼦子，则(x,y)是可以摆的位置，并翻

转被夹住的棋⼦子的颜⾊色

            grid[x][y] = col;

            for(auto me: eaten_pos){

                rev(me.first,me.second);

            }

            return 1;

        }

        else return 0;

    }

}board;

int a[3][N * N + 1];

// (ids[x][0], ids[x][1]) 就是数字 x 对应到的棋盘座标

int ids[N * N + 1][2];

char cc[4] = ".BW";

void print(){

    for(int i = 1; i <= N; i++) {

        for(int j = 1; j <= N; 

j++)putchar(cc[board.grid[i][j]]);

        puts("");

    }

}

bool can_move(int col){

    for(int i = 1; i <= N * N; i++){

        if(board.put(col, ids[a[col][i]][0], ids[a[col]



[i]][1]))return 1;

    }

    return 0;

}

int main(){

    // 计算每个数字对应的座标

    for(int x = 1; x <= 8; x++) {

        for(int y = 1; y <= 8; y++) {

            ids[8 * (x - 1) + y][0] = x;

            ids[8 * (x - 1) + y][1] = y;

        }

    }

    for(int i = 1; i <= 64; i++) {

        scanf("%d", &a[BLACK][i]);

    }

    for(int i = 1; i <= 64; i++) {

        scanf("%d", &a[WHITE][i]);

    }

    board.init();

    while(1){

        int move_cnt = 0;

        move_cnt += can_move(BLACK);

        move_cnt += can_move(WHITE);

        if(!move_cnt)break;

    }

    print();

    return 0;

}
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#include<cstdio>

#include<limits.h>

const int INF = INT_MAX;

int main(){

    //  假定初始时球在⽆无穷⾼高的地⽅方，且是朝下

    int last_h = INF;

    bool face_down = true;

    int N;

    scanf("%d", &N);

    int answer = 0;

    for(int i = 0; i < N; i++){

        int h;

        scanf("%d", &h);

        if(face_down){

            if(h >= last_h){

                face_down = false;

                answer++;

            }

        }

        else{

            if(h <= last_h){

                face_down = true;

            }

        }

        last_h = h;

    }

    printf("%d\n",answer);

    return 0;

}
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